INTERFACES DE USUARIO EN
ANDROID

SKU: 4024EC

Horas 10

Realizar los desarrollos de forma que se adapten a los distintos tamafios y resoluciones de pantalla.
Gestionar los distintos tipos de archivos empleados con una separacidn por carpetas.
Implementar los desarrollos de modo correcto.

Adaptarse a las caracteristicas del terminal donde se representa.

UNIDAD 1. Interfaces de usuario.

Definicion de interfaz.
Hci (human-computer interaction).
Definicion de interfaz de usuario.

UNIDAD 2. Tipos de interfaces de usuario.

Segun la forma de interactuar con el usuario.
Segun su construccion.

UNIDAD 3. Funciones y objetivos.
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UNIDAD 4. Caracteristicas humanas del disefio de interfaz y principios.

e Factores humanos.
» Adaptacion.
e Principios de disefio de interfaz.

UNIDAD 5. Pasos para diseiar.

 Reuniry analizar la informacién del usuario.
e Disefar lainterfaz de usuario.

e Construir la interfaz de usuario.

e Validar la interfaz de usuario.

UNIDAD 6. Disefio centrado en las tareas, técnicas y pasos avanazados.

e Técnicasy pasos avanzados para el disefio de IU.

UNIDAD 7. Usabilidad, experiencia de usuario y validacion.

e Experiencia de usuario (UX).
e Validacion.

UNIDAD 8. Disefno de la interfaz de usuario y componentes.

e Componentes de la interfaz.

UNIDAD 9. Diserios.

Creando un diseno usando XML.

Cargando el fichero XML.
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